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1 wiirfel © Die Kartenmiissen in der richtigen Reihenfolge eingesammel’r wer-
o den. (Apg 2:38)
ehen kant, schneide die
uf dem pastelblat? qus!
/ ﬂt"ﬂ’ i,%l ‘@, e
BuBe Taufe Heiliger Geist ein Leben mit Jesus

© Kommst du auf ein Feld mit einem Symbol, welches du bereits

i bi
bls Viep Shi hast oder noch nicht nehmen kannst, weil dir die vorhergehende
be; dies Pieler Karte fehlt, hast du die Maglichkeit frotzdem eine Karte zu be-
n. All €m Sp,‘el kommen, die du brauchst, wenn du Apos’relgeschichfe 2:38 aus-
- Alle § wendig aufsagen kannst.

auf den © Du darfst wiirfeln und in jede beliebige Richtung riicken, auch
i schrdg. (Achtung, ein Zug muf immer in die gleiche Richtung ge-
hen. Du kannst 2.B. bei einer drei nicht ein Feld geradeaus und
zwei Felder rechts gehen.). Wenn du dabei an den Rand des Spiel-
feldes gerdtst, verfallen deine restlichen Wiirfelpunkte.

O \Wiirfelst dueine 6, muBt du aussefzen.

© Hast dualle 4 Karten eingesammelt, muBt du zum Ziel gelangen.
Erst wenndu darauf bist, hast du gewonnen.
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Kinder leben mit Jesus©
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Spielsteine




