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m & In diesem Spiel geht es nicht darum,
men wer der Erste im Ziel ist, sondern
darum, daR ihr am
Ende alle im Ziel seid.
Doch das wird euch nur
gelingen, wenn ihr
Zeitung) miteinander und nicht
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- Riicksejte gegeneinader spielt. J

Spielanleitung

Ihr habt ein Problem, ihr kénnt euch
immer nur auf einer Reihe bewegen.
Um eine Reihe héher zu rutschen,
miRt ihr genau auf eine Briicke
kommen, jetzt ist Teamgeist gefragt.

Derjenige der an der Reihe ist, muR
als erstes immer eine Briicke
umlegen, dabei sollte er auf seine
Mitspieler achten, wo diese gerade
stehen. Hat der Spieler die Briicke
umgelegt, darf er wirfeln und die
entsprechende Augenzahl vor- oder
zurtick ziehen, dabei darf er in einem
Zug nicht die Richtung wechseln. Hat
er eine Zahl gewirfelt, die hoher ist
als er nach beiden Seiten riicken kann,
muB er aussetzen.

Kommt er mit seiner Augenzahl genau
auf eine Briicke, so darf er eine Reihe
héher rutschen und muR sofort die
Briicke umlegen.

Wenn jemand wiirfelt und auf ein Feld
kommt, wo schon ein Mitspieler steht,
bleiben einfach beide darauf stehen.
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Das Spiel ist zu Ende, wenn alle
Spieler im Ziel gelandet sind. Die
Spieler, die bereits im Ziel angelangt
sind, brauchen nicht mehr wirfeln,
koénnen aber jedes Mal die Briicken
umlegen.

Wer Gewinner ist? Ihr alle! Denn wenn
ihr euch nicht gegenseitig geholfen
hattet, wart ihr nie im Ziel gelandet.

Um das Spiel spannender zu machen,
kann man jeweils die Zeit notieren, die
man gebraucht hat um alle ins Zjel zy
bringen. Beim nachsten Spiel dann
daran denken, daR man schneller sein
sollte als beim letzten Mal.

SP0303K29

Gmm

Kinder leben mit Jesus©



jiiy

|21ds sep Inj aulaisuayonig

|




