So bastelst du den Spielplan

1. Schneide die Teile entlang der gepunkteten Linien aus. Achte dabei
darauf, dass du den Kleberand nicht mit abschneidest.

2. Lege dir die Teile, wie auf der unteren Abbildung, vor dich.

3. Bestreiche den Kleberand mit Kleber und achte dann darauf, dass die
Teile genau aufeinandergeklebt werden und aneinander abschlief3en.

4. Male jeweils immer die drei zusammengehodrenden Kreise mit einer Farbe
aus, da hier spater im Spiel die Spielfiguren mit der gleichen Farbe stehen
mussen. Du muf3t also auch aufpassen, dass du die gleichen sechs Farben
verwendest wie bei den Spielfiguren.
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Bastelanleifung

Du brauchst:
Buntstifte, Schere, Kleber

Bevor du loslegst, 6ffne vorsichtig die Klammer in
der Mitte dieses Heftes und I6se alle Blatter heraus.
Schneide die Spielanleitung an der gestrichelten
Linie ab und lege sie zu dem fertig gebastelten Spiel.

Tipp:

1. Benutze einen Klebestift zum Kleben und keinen
flissigen Kleber.

2. Wenn du den Spielplan fertig gebastelt hast,
kannst du ihn auf Pappe aufkleben.

3. Lass dir bei den schwierigen Sachen, den
Spielfiguren/Spielplan von deinen Eltern helfen.

4. Du kannst das Spiel auch mit einem Wirfel und
Spielfiguren aus einem anderen Spiel spielen.

So bastelst du die Spielfiguren

1. Male jeweils 3 Kreise (Spielfiguren) mit der
gleichen Farbe an.

2. Schneide die Kreise grob aus und knicke sie in
der Mitte an der durchgezogenen Linie. (Abb. 1)

3. Schneide alle doppelgelegten Halbkreise aus,
klappe sie wieder auf und klebe sie zusammen.
(Abb. 2)

4. Wenn alle getrocknet sind, kannst du die kleinen
Halbkreise ausschneiden. (Abb. 3)

5. Drehe die Halbkreise zum Zylinder (bis zum
Strich) und klebe sie zusammen, oben bleibt
dabei eine kleine Offnung. (Abb.4)

So bastelst du den Wiirfel

1. Male den Wirfel zuerst an, wenn du das
mochtest und schneide ihn danach aus.

2. Um den Wiirfel stabiler zu bekommen, kannst
du ihn vor dem Knicken auf Pappe aufkleben.

3. Knicke alle Linien vor und klebe den Wiirfel
zusammen.




